
กลุมวิชาชีพเฉพาะดานสือ่มัลติมีเดียและสื่อใหม 
MN 2003 การผลิตส่ือส่ิงพิมพ 3(2/2-1/2-0) 

 (Printed Media Production)  

Prerequisite : CA 1103 

          ลักษณะของส่ิงพิมพตางๆ แนวทางการสรางสรรคส่ือส่ิงพิมพ การวางแผนการผลิต การจัดเตรียม

เนื้อหา ระบบการพิมพ การจัดทาํตนฉบับและการออกแบบดวยคอมพิวเตอร ภาษาและภาพที่ใชกับ

ส่ิงพิมพ พระราชบัญญัติการพิมพและการสงวนลิขสิทธิ์ส่ือส่ิงพิมพ การผลิตส่ือส่ิงพิมพโดยยึดหลัก

จริยธรรมและจรรยาบรรณในวิชาชีพนิเทศศาสตร 

 

MN 2013 การเขียนบทความและสารคดี 3(2/2-1/2-0) 

 (Feature Writing)  

Prerequisite : GE 1043 

          ภาษาในสารคดี หลักการ รูปแบบและข้ันตอนการเขียนบทความและสารคดีสําหรับส่ือมวลชน

ประเภทตางๆ การรวบรวมและเรียบเรียงขอเท็จจริง การถายทอดขอมูลอยางชัดเจน นาอาน การฝกทักษะ

การเขียนอยางสรางสรรคในเชิงความรูและความคิด 

 

MN 2023 การเขียนบทบรรณาธิการและบทวิจารณ 3(3/3-0-0) 

 (Editorial and Critique Writing)  

Prerequisite : None 

           การเขียนบทบรรณาธิการและบทความการแสดงความคิดเห็น วิเคราะห วจิารณรูปแบบตาง ๆ โดย

เนนการเลือกและนําเสนอประเด็น การรวบรวมขอมูล การใชเหตุผล หลักการ เรียบเรียงถอยคํา การส่ือ

ความหมายเพือ่แสดงความคิดเห็นและจุดยืนของผูเขียนโดยยึดหลักจริยธรรมและจรรยาบรรณในวชิาชีพ

นิเทศศาสตร 

 

MN 2033 การสื่อขาวเฉพาะทาง 3(2/2-1/2-0) 

 (Specialized Reporting)  

Co-requisite : CA 2133 

          ทฤษฎีและการฝกปฏิบัติการส่ือขาวเฉพาะทาง อาท ิ ขาวการเมอืง เศรษฐกจิ บนัเทงิ กีฬา 

ส่ิงแวดลอม ตางประเทศ ศิลปวัฒนธรรม โดยเนนใหนกัศึกษารูจักกระบวนการในการรวบรวมขอมูล 

เทคนิคการส่ือขาวเฉพาะทาง ฝกปฏิบัติการหาขาวและเขียนจริงโดยยึดหลักจริยธรรมและจรรยาบรรณใน

วิชาชพีนเิทศศาสตร 



MN 3003 เทคโนโลยีส่ือสารมวลชนและมัลติมีเดีย 3(2/2-1/2-0) 

 (Technology for Mass Communication and Multimedia) 

Prerequisite : None 

           พัฒนาการของเทคโนโลยีส่ือสารมวลชนเทคโนโลยีการพิมพ เทคโนโลยวีิทยุและโทรทัศน 

เทคโนโลยีการสื่อสารทางไกล เทคโนโลยภีาพนิง่ การประยุกตใชระบบสารสนเทศ นวัตกรรมในระบบการ

ส่ือสารสมัยใหม เทคโนโลยีคอมพิวเตอร ระบบอินเตอรเน็ต โปรแกรมสําเร็จรูปเพื่อการสื่อสารบน

อินเตอรเน็ต การฝกปฏิบัติการใชเทคโนโลยีเพื่องานนิเทศศาสตร  

 

MN 3013 ออเทอริงซอฟทแวรเบ้ืองตน 3(2/2-1/2-0) 

 (Introduction to Authoring Software) 

Prerequisite : CA 2123 

          หลักการของการออเทอริงซอฟทแวร และการประยุกตใชในการสื่อสารมวลชน การนําเสนอและ

วิธีการนําเสนอระบบมัลติมีเดีย 

 

MN 3023 แอนิเมชั่น 1 3(2/2-1/2-0) 

 (Animation 1)  

Prerequisite : None 

           ความรูเบ้ืองตนเกีย่วกับการทําแอนเิมชัน่และภาพสามมิติ ประวัติและเทคนิคของการทําแอนิเมชั่น

แบบตางๆ ความสําคัญของแอนิเมชัน่และภาพสามมิติในวงการสื่อสารมวลชน การนําแอนิเมชั่นและภาพ

สามมิติมาใชในวงการส่ือสารมวลชน อาทิ การส่ือขาว การโฆษณา ประชาสัมพันธ และการสราง

ภาพยนตร ฝกทําคอมพิวเตอรแอนิเมชั่นแบบพื้นฐาน  

 

MN 3033 การเขียนบทสําหรับงานมัลติมีเดีย 3(3/3-0-0) 

 (Script Writing for Multimedia)  

Prerequisite : CA 2123 

           การเขียนบทเพื่อมัลติมีเดีย โดยศึกษากระบวนการพัฒนาแนวคิดออกมาเปนเร่ืองราวตามลําดับ

ข้ันตอนเพื่อจัดทําในรูปส่ือมัลติมีเดีย 

 

 

MN 3109 สหกิจศึกษา 9(0-0-9/40) 

 (Co-operative Education)  



Prerequisite : Consent of Instructor 

          การฝกงานวิชาชีพของนักศึกษาโครงการสหกิจศึกษา (Co-operative Education) เปนระบบ

การศึกษาเนนการปฏิบัติงานดานนิเทศศาสตรบัณฑิตในสถานประกอบการอยางเปนระบบ โดยสถาน

ประกอบการรวมกนัคัดเลือกนักศึกษาออกไปปฏิบัติงานจริง ณ สถานประกอบการนัน้ๆ  โดยตอง

ปฏิบัติงานใหสถานประกอบการเชนเดียวกับการเปนพนักงานของสถานประกอบการ โดยมีกําหนด

ระยะเวลาปฏิบัติงาน 1 ภาคการศึกษาปกติ  ไมนอยกวา 16 สัปดาห ซึ่งทาํใหนกัศึกษามีโอกาสในการ

เรียนรูประสบการณจากการปฏิบัติงานจริง และเพื่อใหบณัฑิตเปนผูมคุีณสมบัติตรงตามความตองการของ

ตลาดแรงงาน 

 

MN 4003 การผลิตมัลติมีเดียปฏิสัมพนัธ  1 3(2/2-1/2-0) 

 (Interactive Multimedia Production 1) 

Prerequisite : None 

          เทคโนโลยีมัลติมีเดีย และโปรแกรมสําเร็จรูปตางๆที่จะนํามาใชผลิตมัลติมีเดียเพื่อการ

ส่ือสารมวลชน โดยเนนการนาํมาใชรวมกนัอยางประสมประสานโดยยึดหลักจริยธรรมและจรรยาบรรณ

วิชาชพีนเิทศศาสตร 
 
MN 4103 สัมมนาทางส่ือมัลติมีเดียและส่ือใหม 3(3/3-0-0) 

 (Seminar in Multimedia)  

Prerequisite : Senior Standing 

          ศึกษาและวิเคราะหแนวความคิด ประเด็นปญหาและจริยธรรมในการดําเนนิงานทางดานส่ือ

มัลติมีเดียและส่ือใหม โดยเนนกรณีศึกษาทีน่าสนใจจากขาว เวปไซด วารสารในและตางประเทศรวมถึง

จากผูมีความรูและประสบการณ 

 

MN 4113 โครงงานพิเศษ  3(0-3/9-0) 

 (Special Project)  

Prerequisite: Senior Standing 

   การเลือกศึกษาเชิงลึกในประเด็นที่เกี่ยวของกับนิเทศศาสตร    เพื่อใหไดความรูหรือความ

เช่ียวชาญเฉพาะทางมากยิ่งข้ึน โดยอยูภายใตการแนะนําและควบคุมของอาจารยที่ปรึกษาโครงงานพิเศษ 

โดยนาํความรูที่ไดจากการเรียนในหลักสูตรมาประยุกต  พรอมทัง้มีการนําเสนอโครงการตามรูปแบบที่

เหมาะสม 
กลุมวิชาเลือกเฉพาะดานสื่อมัลติมีเดียและสื่อใหม 



MN 4203 ระบบสารสนเทศทางธุรกจิ 3(2/2-1/2-0) 

 (Information System for Business)  

Prerequisite : None 

           แนวคิดเกี่ยวกบัระบบสารสนเทศทางธุรกจิ ระบบสารสนเทศตามหนาที่ในองคการธุรกิจ ระบบ

สารสนเทศกับการตลาด บญัชีและการเงนิ การผลิต บุคลากร การคนควาและพฒันาขอมูลภายนอกและ

คูแขงระบบสารสนเทศทางธรุกิจในองคการธุรกิจประเภทตางๆ เทคโนโลยกีับการพัฒนาระบบสารสนเทศ

ทางธุรกิจ 

 

MN 4213 เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการส่ือสาร 3(3/3-0-0) 

 (Information Technology for Communication) 

Prerequisite : None 

          เทคโนโลยีสารสนเทศ คอมพิวเตอรและเครือขายคอมพิวเตอรเบ้ืองตน การจัดระบบสารสนเทศ 

การประยุกตใชระบบสารสนเทศและระบบอินเตอรเนต็ โปรแกรมประยุกตเพื่อการส่ือสารบนอินเตอรเน็ต 

 

MN 4223  ออเทอริงซอฟทแวรข้ันสูง 3(2/2-1/2-0) 

 (Advanced Authoring Software)  

Prerequisite : MN 3013 

         การเลือกใชซอฟทแวรใหเหมาะกับงานส่ือสารมวลชนและการประยกุตใชซอฟทแวรเพื่อการ

นําเสนองานมลัติมีเดีย 

 

MN 4233 แอนิเมชั่น 2 3(2/2-1/2-0) 

 (Animation 2)  

Prerequisite : MN 3023 

          หลักเกณฑและรูปแบบในการออกแบบตัวละคร การสรางบุคลิกและลักษณะใหตัวละคร การใส

เสียง การสรางสตอร่ีบอรด และสรางความตอเนือ่งใหกับแอนิเมชั่น ฝกทาํคอมพวิเตอรแอนิเมชั่น

ระดับกลาง 

 

 

 

 

MN 4243 แอนิเมชั่น 3 3(2/2-1/2-0) 



 (Animation 3)  

Prerequisite : MN 4233 

          หลักเกณฑและรูปแบบในการสรางภาพยนตรแอนิเมชั่นขนาดสัน้และขนาดยาว ฝกทํา

คอมพิวเตอรแอนิเมชัน่ระดับสูง 

 

MN 4253 การถายภาพข้ันสูง 3(2/2-1/2-0) 

 (Advanced Photography)  

Prerequisite : CA 2113 

          หลักการถายภาพเพื่อการสือ่สาร การถายภาพเพื่องานแตละประเภท เชน การถายภาพเพื่องาน

โฆษณา การถายภาพงานสารคดี การถายภาพขาว และการถายภาพประชาสัมพันธ 

 

MN 4263 การออกแบบเสียงสําหรับงานมัลติมีเดีย 3(2/2-1/2-0) 

 (Audio Design for Multimedia)  

Prerequisite : None 

         ไฟลเสียงชนิดตางๆ หลักเกณฑการออกแบบเสียงใหเหมาะสมกับงานมัลติมเีดียชนิดตางๆ ฝก

ทักษะในการอัดเสียง การตัดตอเสียงรวมถงึเลือกใชเสียงใหเหมาะสมกับงานที่จะนาํเสนอ 

 

MN 4273 การผลิตมัลติมีเดียปฏิสัมพนัธ 2 3(2/2-1/2-0) 

 (Interactive Multimedia Production 2) 

Prerequisite : MN 4003 

         ประยุกตใชเทคโนโลยีมัลติมีเดีย และโปรแกรมสําเร็จรูปตางๆในการผลิตมัลติมีเดียเพื่อการ

ส่ือสารมวลชน โดยเนนการนาํมาใชรวมกนัอยางประสมประสานโดยยึดหลักจริยธรรมและจรรยาบรรณ

วิชาชพีนเิทศศาสตร 

 
 
 
 


